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Miskolci Egyetem Nappali tagozat
Altalanos Informatikai Tanszék 2019/2020. tanév 6szi félév

Szoftvertechnologia (GEIAL314B)
2019/2020. oszi félév

A targy el6addja, leckekodnyvi jegyzdje: Dr. Mileff Péter.

A targy heti 4 6ras idokeretét (2 6ra elbadas, 2 dra gyakorlat) hetente valtozdé kiosztasban
hasznaljuk fel. A felhasznalds modjai: el6adds, tantermi gyakorlat, ©6nall6 munka
konzultacidval segitve

UTEMTERV

1. A targy célja, teljesitési feltételek. A szoftvertechnologia alapfogalmai. A szoftver,
mint termék sajatsagai. A szoftver fogalmanak definicidéja. A szoftver-fejlesztés
lépései. Gyakorlat: 6nall6 munka, csoportalakitas.

2. A szoftver-fejlesztés életciklus modelljei: A vizesés modell. Evoliciés szoftver-
fejlesztés. Komponens alapu szoftver-fejlesztés. Inkrementalis (iterativ) fejlesztési elv.
A spiradl modell. Gyakorlat: 6nall6 munka, a csoportmunkaban megoldand6 feladatok
otleteinek kidolgozasa.

3. H1 hataridé. A hallgatéi feladatok prezentacidja, a csoportok és feladatok
véglegesitése az el6ado megjegyzéseinek kiegészitésével.

4. Szoftver folyamattevékenységek attekintése. Szoftverspecifikacio, tervezés és
implementacid, szoftvervalidacio, szoftverevolici6. Gyakorlat: 6nallé munka, visio
dokumentum kidolgozasa

5. Szoftverkdvetelmények bemutatasa. Funkcionalis, nem funkcionalis kdvetelmények,
felhasznaloi, rendszer kdvetelmények. Gyakorlat: 6nall6 munka, a visio dokumentum
prezentacidinak elkészitése.

6. A kovetelménytervezés folyamata. Feltaras és elemzés. A kovetelmények
dokumentuma. Megvalésithatésagi tanulmany. H2 hataridé. A vizi6 dokumentum
prezentacioja.

7. Forgatokonyvek, etnografia.  Kovetelmények  validalasa.  Szoftvertervezés.
Architekturélis tervezés, rendszer-felépitési modellek. Gyakorlat: 6nallé6 munka: SRS
dokumentum els6 verziojanak el6készitése.

Objektumorientalt tervezés. H3 hatarido. Az SRS dokumentum prezentacidja.

9. UML tervezés I. Gyakorlat: 6nallé6 munka: tervezési dokumentumok els6 verzigjanak
el6készitése.

10. UML tervezés II. ©nall6 munka: tervezési dokumentumok elsé verzidjanak
el6készitése.

11. H4 hataridé. 4 o6ra tantermi gyakorlat hallgat6i prezentaciok. (tervezési munkak
bemutatasa)

12. Egyéni beszamolok irdsa. Gyakorlat: ©6nall6 munka, részletes tervezési,
implementaciés munkék, végsd prezentacié elkészitése.
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13. H5 hataridd. A hallgat6i feladatok végleges verzidinak prezentacidja. Beszamolok
potlasa igény szerint

A targy lezarasanak médja:

A félév soran a hallgaték 5 f6s csapatokat alakitanak ki képviselve ezzel egy szoftverfejlesztd
team-et. A csoport feladata egy a gyakorlatvezet6vel elére egyeztetett szoftverfejlesztési
feladat minden szoftvertechnoldgiai aspektusanak kidolgozasa. A feladat készités soran be
kell tartani a kiilon dokumentumokban részletezett el6irasokat. A félév soran a csoportok
kotelesek egy héten legalabb egyszer megjelenni a gyakorlatvezet6nél és beszamolni az
aktudlis folyamat statuszar6l. A hidnyzas nem poétolhato, a csapat egy tagjanak biztosan van
lehet6sége képviselni a csapatot. Az a csapattag, aki egyszer sem jelent meg a
konzultacidokon, nem szerezhet alairast.

A csapatok az el6adas kovet6 kozos gyakorlaton a félév meghatarozott idépontjaiban
kotelesek prezentacioval bemutatni a csapat aktualis feladatat és eredményeit. A prezentacio
nem potolhaté.

A csapatok szamara a gyakorlatvezetok iranyaba torténé beszamolok és hatarid6k nem
betartasanak kovetkezményeir6l a gyakorlatvezetd dont. Egységes allaspont azonban az, hogy
a félévkozi feladatok sokrétlisége miatt az a hallgatd, aki a szorgalmi id6szakban nem teljesiti
a ra kiszabott feladatokat, a tovabbiakban NEM szerezhet aldirast, automatikusan alairas
megtagadasban részesiil!

A megfelel6 teljesitményt nyujté csoportok tagjai a félév végén aldirdst és megajanlott
vizsgajegyet kaphatnak. Ennek feltétele a fentiek betartasa és a teljesitmény gyakorlatvezetd
altali megitélése.

Javasolt irodalom:
Ion SommerKernighan — Dennis M. Ritchie: Szoftverrendszerek fejlesztése, 2007
bdvitett, masodik kiadas. Panem Koényvkiadd, Budapest, 2007.
Dr. Mileff Péter honlapjan talalhat6, a targyhoz kapcsol6dé anyagok:
http://users.iit.uni-miskolc.hu/~mileff/szoftvert.html

Ficsor Lajos honlapjan talalhat, a targyhoz kapcsol6dé anyagok:
http://www.iit.uni-miskolc.hu/~ficsor/

Miskolc, 2019. szeptember 03. Dr. Mileff Péter
egyetemi docens

a targy jegyzoje



Szoftvertechnologia - GEIAL314B Név:
Nappali tagozat vizsgadolgozat Neptun kod:

Valaszoljon az alabbi kérdésekre.

1. Foglalja dssze és jellemezze az Spirdlis tipusi folyamatmodellt néhany mondatban. (10
pont)

2. Mit neveziink Verifikacionak és Validaciénak? Mi a kiilonbség a ketté kozott? (5
pont)

3. Mit értiink a szoftverfejlesztésben a kovetelmény-validacio fogalom alatt? Mely
fejlesztési fazisban alkalmazzak? (5 pont)

4. Ismertesse a szoftverspecifikaciét, mint folyamattevékenységet (Abra!). (10 pont)

Maximalis elérhet6 pontszam: 30 pont.

A tantargyhoz tartozo jegyzet tartalmazza a kérdéses sikereses megoldasahoz sziikséges
minden informaciot.



