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Kovetelmények ismertetése, a tesztelés Csoportok kialakitasa
1. alapjai, tesztelés helye a szoftver
¢letciklusédban
2. Szoftverek mindségbiztositasanak alapjai Szoftverek mindségi kritériumai
és tesztelési alapelvek
3. Funkcionalis tesztelés Hasznalt technoldgiak ismertetése
4. | JUnit alapjai JUnit gyakorlasa

Kotelezo irodalom:
[1] Ficsor Lajos, Dr. Kovacs Laszl6, Krizsan Zoltan, Dr. Kusper Gabor: Szoftvertesztelés
Ajanlott irodalom:
- Horvath Laszl6: Szoftvertesztelés a gyakorlatban
A targy lezaradsanak maddja: aldirds, vizsgajegy
Evkozi szamonkérések:
- A félév soran a hallgatok csoportokat alkotnak.
- Két feladatot kell elkésziteni az adott témakdrben (tervezés, tesztelés)
Alairas megszerzésének feltételei:
- Aktiv részvétel a csoportos feladatok megoldasaban.
- Az egyéni feladatok sikeres megvédése.
Potldas modjai:
- Az egyéni feladatok potlasa az utols6 szorgalmi héten torténik.
Vizsga formadja: irasbeli €s szdbeli
Irdsbeli: A dolgozat elkészitésére 1 ora all rendelkezésre, a vizsga elsé része egy 3 elméleti

kérdésbdl allo, 10-10 pontért.



Szobeli: Az érdemjegy a szobeli vizsgan keriil meghatarozasra. A szobeli vizsga a félév elméleti
¢és gyakorlati anyagabol all.
Az irasbeli és szobeli rész értékelése:

- 0%-50%: elégtelen

- 51%-60%: elégséges

- 61%-70%: kozepes

- 71%-80%: jo

- 81%-100%: jeles.

Elégtelen irasbeli elégtelen vizsgajegyet jelent. A szobelin a megjelenés kotelezo.
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Minta vizsga feladatsor

1. A tesztelés alaptipusai
2. A tesztelés helye a szoftver életciklusaban

3. Agilis szoftverfejlesztés modszertanai
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Levelezé tagozat vizsgadolgozat Neptunkéd:

Vizsga javitokulcs

1. A tesztelés alaptipusai, felsorolas, rovid jellemzés!

,»A tesztelési technikdkat csoportosithatjuk a szerint, hogy a teszteseteket milyen informécio
alapjan allitjuk eld.

Feketedobozos (black-box) vagy specifikacio alapu, amikor a specifikacio alapjan késziilnek a
tesztesetek.

Fehérdobozos (white-box) vagy strukturalis teszt, amikor a forraskod alapjan késziilnek a
tesztesetek.

Feketedobozos tesztelés: a teszteld nem latja a forraskodot, de a specifikaciokat igen.
Fehérdobozos tesztelés: a forraskod rendelkezésre all.

A tesztelés szintjei:

Komponensteszt: csak a rendszer egy komponensét teszteli 5Gnmagaban
Integracios teszt: kettd vagy tobb komponens egyiittmitkddési tesztje
Rendszerteszt: a rendszerteszt az egész rendszert, tehat minden komponenst egyiitt, teszteli.

Atvételi teszt: a felhasznalok a kész rendszert tesztelik.

2. A tesztelés helye a szoftver életcikluséban!

Modszertanok feladata



Meghatarozzéak, hogy a szoftverfejlesztés életciklusanak egyes 1épései milyen sorrendben
kovessék egymast, milyen dokumentumokat, szoftvertermékeket allitsunk el6 és hogyan.

Az els6 szempont, hogy milyen sorrendben kovetik egymast a szoftver életciklusanak fazisai.
Modszertanok a tesztelés részérdl.

A V-modell (V-Model vagy Vee Model) a nevét onnan kapta, hogy két szara van és igy egy V
bet(th6z hasonlit.

Az egyik szara megegyezik a vizesés modellel. Ez a fejlesztési szar.

A masik szara a 1étrejovo termékek tesztjeit tartalmazza. Ez a tesztelési szar.

V-modell miikodése

1. V-modell valtozatban el6szor felmérjiik az igényeket és elkészitjiik a kdvetelmény
specifikéciot.

2. A kovetelmény specifikacioban jol meghatarozott atvételi kritériumokat fogalmaznak meg,
amik lehetnek funkcionalis és nemfunkciondlis igények is.

3. A funkcionalis specifikacio leirja, hogyan kell majd miikodnie a szoftvernek. Ez lesz a

rendszerteszt alapja.

3. Agilis szoftverfejlesztés modszertanai

Az agilis szoftverfejlesztésnek nagyon sok fajtdja van. Két legismertebb modszertan:
eXtrém Programozas (XP)

Scrum

Ko6z0s jellemzok:

Kevesebb dokumentécio.

Novekvo rugalmassag, csokkend kockazat.

Konnyebb kommunikécid, javuld egylittmtkodeés.

A megrendel6 bevonasa a fejlesztésbe.

Agilis médszertan
e clfogadja a gyakori valtozast,
e iterativ,
e gyakran objektumorientalt,
e prototipus alapt,
e rapid,
e csetleg extrém,

o konnytisulyq,



e kovetelmény- és csapatkozponti.

Mikor alkalmazzak?

Kis rendszerek/ kis projekt

Kevés fejleszto

Alacsony kritikussagi fok

Gyakran valtozé kovetelmények

Csak gyakorlott, szenior fejlesztok esetén
Mikor nem?

Nagy ¢€s elosztott rendszerek

Kritikus rendszerek

Hosszu élettartamu rendszerek™[1]



