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Foglalkozas | Eloadas Gyakorlat
1 Tantargy ismertetd, bevezetés, grafikus Eddigi C# alapok ismétlése
lehetéségek .NET C# rendszerben
2 WinForms alapok, form-ok, tulajdonsagok, |Grafikus feliilet tervezése, grafikus
Visual Studio grafikus szerkesztdje feliiletet haszndlo alkalmazés készitése
3 Események, eseménykezelés grafikus Interaktiv grafikus alkalmazas készitése
rendszerekben. WinForm rendszer
fontosabb eseményei
4 Adat ellendrzés, hibakezelés, kivételkezelés | Ellenorzott bevitelt megvalositd grafikus
alkalmazas készitése
5 Dialogus ablakok Dialogus ablakokat hasznal6 alkalmazas
készitése, adatbevitel ellen6rzéssel
6 Lista tipusu megjelenitok Listak elemeinek megjelenitésére €s
elemek kivalasztasara szolgalo grafikus
alkalmazas készitése
7 Szalak és a grafikus rendszer Tobbszalu grafikus alkalmazas készitése
8 Rajzolas a GDI segitségével Diagramokat, egyszert grafikakat
megjelenitd alkalmazas készitése
9 Billentytizetkezelés, id6zitok, socket Halézati kommunikacidt hasznaléd grafikus
hasznalat alkalmazas készitése
10 Animacios lehetdségek Animaciot hasznal6 alkalmazas készitése
11 NET keretrendszer felépitése, Intermediate | Feladat beadas
Language, grabage collector, reflection
12 NET rendszer egyéb grafikus lehetdségei, |Feladat beadas
WPE, Xamarin

Kotelezo irodalom

e A targy eloadas foliai.

Ajanlott irodalom

Az http://msdn.microsoft.comoldalon fellelheté kapcsolddé elektronikus anyagok és API
dokumentéciok.

A targy lezarasanak modja:
alairas, gyakorlati jegy




Evkozi szamonkérések: A félév soran 1 6nallo feladatot kell elkésziteni, ami a félév soran ismertetett
témakorok minimum 25%-at érintik. Az fejlesztett alkalmazasnak rendelkeznie kell grafikus felhasznaloi
feliilettel.

Alairas megszerzésének feltételei

A gyakorlati 6rak minimum 50%-4an valo6 aktiv részvétel.

A félév soran egy 6nallo feladat elkészitése. A feladatnak a targy soran érintett témakdorok minimum
25%-at érintenie kell. A feladat beadasara a félév soran folyamatosan, legkésdbb a szorgalmi idészak
végéig lehetséges, az erre kijelolt idoben.

Gyakorlati jegy kialakitasa

A feladat beadéasanak része, egy maximum tiz perces eléadas megtartasa a csoport tobbi tagja és az
oktatd szamara, mely a feladatként elkészitett alkalmazas céljat, felépitését, implementalasat és esetleg
megvaldsitasanak néhany érdekes aspektusat mutatja be. Az eldadas értékelése adja a gyakorlati jegy
elso felét. A gyakorlati jegy masodik fele az alkalmazas forraskodjanak szamitogép mellet,
fejlesztérendszerben torténd rovid bemutatasa és az oktato altal feltett kérdésekre adott valasz alapjan
keriil meghatarozésa.
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Féléves példafeladat

Haladé C# (GEIAL3IN-B)

Készitsen egy kigyos jaték alkalmazast, ami WinForms vagy WPF felhasznal¢ feliilettel rendelkezik.
A jaték jelenitse meg egy kigyot mely allando sebességgel a feje irdnyaban mozog eldre. A fej
mozgéasanak irdnya (jobbra, balra irdnyokban) legyen a felhasznald altal befolyasolhatd (pl. a
billentylizetrol). A kigyd teste kdvesse a fej mozgasat. Amennyiben a kigyd a jatéktér szelének
utkozik vagy a sajat testének a jatékos veszit, a jaték véget ér. A jatéktér tartalmazzon egy
véletlenszerii pozicidra helyezett élelmet a kigy6 szamara. Ha a kigy6 athalad az élelmen, a kigyo
hossza egy egységgel megnd, az élelem pedig egy Ujabb véletlenszerii helyen jelenik meg. Ebben az
esetben a jatékos pontszama egyel ndvekszik, mely a képernyon is lathato.



