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Alairas megszerzésének feltételei:

* A gyakorlati 6rak minimum 66%-an val6 aktiv részvétel.

» A félév soran 1 6nallé feladat elkészitése, prezentlasa és egy lehet6leg angol nyelvii
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frasbeli
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anyagabdl és gyakorlati anyagabdl all. A szobeli rész programozasi feladatot is tartalmazhat.
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1, Ismertesse az Abstract Factory mintat
2, Ismertesse a Composite mintat
3, Ismertesse az Command viselkedési mintat



Programterezési Mintak vizsga megoldas

1, Ismertesse az Abstract Factory mintat

Célja, hogy létrehozési interfészt biztositson kapcsol6dé vagy fiiggé objektumok csaladja-
nak a konkrét osztalyok megadasa nélkiil, 1gy a termékek kiilénb6z6 csoportokba sorol-
hatoak. A Factory minta kiterjesztése, ahol a termékek csoportokba rendez-

het6ek.

Akkor hasznaljuk, ha a 1étrehozand6 objektumokat csaladba rendezhetjiik, azaz fiiggo-
ség van koztiik. Altalaban a létrehozas kevés 1épésbél 4ll. A rendszernek fiiggetlen-

nek kell lennie atté], hogyan hozza létre, allitja dssze és jeleniti meg a termékeit. A
termékcsaladok koziil egyet be kell allitania, ezeknek csak az interfészeiket fedhetjiik fel,
a megval6sitasukat nem kell ismernie a kliensnek
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Az AbstractFactory interfész az absztrakt termékobjektumokat 1étrehoz6 feliiletet
deklaralja. Tobb is lehet bel6le, mindegyiket ismernie kell a kliensnek. A Concreate-
Factory osztalyok a konkrét termékobjektumok létrehozasara szolgal6 miiveleteket imp-
lementaljak, tobb konkrét terméket is ismerhetnek. Az AbstractProduct interfészek a
termékobjektumok egy tipusanak interfészét deklaraljak. T6bb is létezhet bel6le, a kliens-
nek szintén ismernie kell mindet. Végezetiil a konkrét termékeket reprezental6 osztalyok
részei a modellnek, melyek definialjak a 1étrehozando termékobjektumot a megfelel6 Conc-
reateFactory mellett, valamint implementaljak az AbstractProduct interfészt.
Futasidében a ConcreateFactory egy példanya jon létre, amely ismeri a konkrét Pro-
duct osztalyokat. Ha a kliens mas osztalyu objektumot akar létrehozni, akkor masik
ConcreateFactory-t kell hasznalnia. A konkrét osztalyok elszigeteltek, a kliensnek nem
kell ismernie azokat. Ez megkdnnyiti a termékcsaladok cseréjét, de megneheziti az tjak
bevezetését.
2, Ismertesse a Composite mintat
Célja az objektumok faszerkezetben valé dbrazolasanak megvaldsitasa és egyesiteni a ke-
zelését az objektumnak és az 6sszetételnek. A faszerkezet részei:

* levél: egyszer(i objektum

«  kompozicié: levelek egyiittese
A rész-egész viszony alkalmazasanal a felépités lényege, hogy a felhasznalé ne érezzen



kiilonbséget komplex és egyszerli objektumok kozott.

Olyan grafikus alkalmazast készithetiink, amely lehet6vé teszi egyszer(i alkotéelemekbdl
bonyolult grafikus objektumok létrehozasat. Példaul szimpla szoveg- és vonalelemeket ka-
tegorizalhatunk és azokat egy egységként kezelhetjiik. Ilyen a flash szerkeszt6 azon része
is, ahol kiilonb6z6 objektumokat, vonalakat, alakzatokat rakhatunk a rajzfeliiletre. A
programnak viszont meg kell kiilonboztetni az egyszerl alkoto- és az dsszetett elemeket,
mert csak az utobbihoz lehet elemeket adni illetve elvenni. Ezeken tul vannak olyan
operaciok, melyek alkot6- és dsszetett elemekre is alkalmazhatoak.
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A minta részei az Elem feliilet (Component), melynek feladata az Osszetétel (Com-

posite) objektumok feliiletének kialakitasa, megfelel6 alapértelmezett viselkedést biztosit.
A Levél osztaly (Leaf), amely a fa szerkezet leveleit irja le (levél = nincs gyereke), az
osszetételt és az dsszetétel objektumainak viselkedését 1rja le. Az Osszetétel osztaly, amely
a gyerekekkel rendelkez elemek viselkedését 1rja le, gyerekeket tarol, végrehajtja az Elem
feliilet miiveleteit. Végezetiil az Ugyfél (Client) osztaly, amely kiilsnb6z8 miiveleteket
hajt végre az Osszetétel osztaly objektumaival az Elem interfészen keresztiil.

A Kliens az Elem osztaly feliiletén keresztiil kapcsolodik az objektumhoz. Ha a cimzett
egy Levél osztaly, akkor végrehajtddik, vagy amennyiben a cimzett egy Osszetétel osztély,
akkor tovabbitédik az dsszes Levél osztalyhoz.

A minta elénye, hogy olyan hierarchiat valsit meg, ami az alap objektumokat re-
kurzivan épiti fel egyre bonyolultabb objektumokka, tovabba egyszeriibbé valik a kliens
program, mert nem sziikséges megkiilonboztetni az alap és az 6sszetett objektumokat, azo-
kat egységesen kezeli szokasos esetekben. Ilyen szerkezettel konnyebb az Uj komponensek
hozzaadasa és nem kell a klienst megvaltoztatni. Hatranya, hogy az 1j komponensek
konnyebb hozzaadasaval viszont tul altalanossa valhat az alkalmazas.

3, Ismertesse az Command viselkedési mintat

Célja a kérelmek és azok paramétereinek objektumba agyazasa, ezaltal a klien-

seknek kiilonbdz6 parancsokat adhatunk at, amit naplézhatunk, sorba rendezhetiink és
visszavonast kezelhetiink le, tehat az egyes kérelmek teljesen kivizsgalhatoak és hatalytala-
nithatéak lesznek. Mivel objektumba vannak agyazva a kérelmek, 1gy lehet3ség van a
kérések ideiglenes tarolasara.

Néha muszaj, hogy kéréseket kiildjiink egyes objektumokhoz ugy, hogy barmi isme-
retiink lenne a kért folyamatrol vagy a kérést fogadorol. A felhasznaloi feliiletek progra-
mozasara gyakran hasznalt konyvtarak, eszkdzkészletek tobbek kozott olyan objektumo-
kat, meniiket és gombokat tartalmazhatnak, amelyek egy felhasznal4i esemény hatasara
inditanak el valamilyen miiveletet. Konkrét implementaciét a menii, vagy a gomb objek-
tumok nem képesek megvalésitani, mert csakis az eszkozkészleteket hasznalé alkalmazas
tudja, mi mit csinal ilyenkor. Az eszkdzkészlet tervez6i nem tudjak el6re, hogy a konkrét
tevékenységet végiil milyen objektum és hogyan hajtja végre. A mintaval ezen kérések az



elemkészlet objektumok szaméra megvaldsithatéva valnak oly médon, hogy a kéréseket
is objektumként kezelik.
A minta alkalmazhatésaga:
* Commit tAmogatas: a miiveletek ismét végrehajtasanak tamogatasa
* Undo tamogatas: a miiveletek visszavonasanak tamogatasa, unexecute miivelet
sziikséges hozza
* Naplézas: a véltozasok naplozasa rendszerosszeomlds, helyredllitas esetén
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A Parancs (Command) feliilet 1étrehoz egy interfészt a miivelethez. A KonkrétParancs
(ConcreateCommand) osztaly egymashoz rendeli a Fogado (Receiver) osztalyt és egy
végrehajtand6 miiveletet. A Fogadé osztaly megfelelé miiveletének hivasaval implemental-
ja a végrehajté miiveletet. Undo megvalésitasa esetén a KonkrétParancs osztaly allapotat
is tarolni kell. Az Ugyfel (Client) osztaly létrehoz egy KonkrétParancs osztalyt és beallitja
a Fogado osztalyt. A Hivé (Invoker) osztaly felkéri a Parancs feliiletet a kérelem tel-
jesitésére igy, hogy meghivja ennek execute() metédusat. A Fogadé osztaly a kérést fo-
gadja, birtokaban van az adott kérelemhez kapcsol6do miiveletek végrehajtasahoz sziikse-
ges tudasnak, barmelyik osztaly lehet fogado.

Az Ugyfél osztaly létrehoz egy KonkrétParancs osztalyt és meghatdrozza annak fo-
gad6jat. Valamelyik Hivo osztaly elraktdrozza a KonkrétParancs osztalyt. A Hivé osztaly
kérelmet bocsat ki, a KonkrétParancs osztaly pedig miiveleteket hiv meg a fogadéjan.
El6nye, hogy a minta alkalmazasa feloldja a kapcsolatot a miiveletet kezdeményezd és

az azt végrehajto objektum kozott. A Parancs objektumok is ugyanugy hasznalhatéak

és kibGvithet6ek, tipikus objektumok. A parancsok dsszetett parancsokka rendezhetéek,
példaul makrét képezve. Parancsot osztdlymédositas nélkiil vehetiink fel. A minta le-
het6vé teszi a parhuzamos feldolgozast. Hatranya, hogy sok kis osztalyt kell 1rni és sok
kis objektum keletkezik.



