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1. Tantargytematika

1. A tantargy lezarasanak maodja:

A hallgatok a targyat 2 6ra eldadas €s 2 ora gyakorlat leckekonyvi bejegyzéssel hallgatjak. A
félévet alairas és kollokvium zarja.

A félév elismerésének, az aldiras megszerzésének feltételei:

o cgy feladatnak legalabb elégséges szinten, eldirt hataridére valo beadasa,
e az eldadasok és gyakorlatok rendszeres latogatasa, 3 igazolatlan hianyzés az alairas
megtagadasat eredményezi

11. A félév elismerésének, az aldirds megszerzésének feltételei:

e cgy feladatnak legalabb elégséges szinten, eldirt hataridore valo beadasa,
e az cldadasok és gyakorlatok rendszeres latogatasa, 3 igazolatlan hidnyzas az
alairas megtagadasat eredményezi.

A feladatok ki- és beaddsanak idopontja, értékelésének modja:

A hallgato a feladatot gyakorlatvezetdjétdl kapja, és neki adja be. Toreksziink arra, hogy
a feladat kapcsolodjék valamely mas targybol kapott feladathoz. A ki- és beadési
hatariddket az ilitemterv tartalmazza.

Az elégséges szint azt jelenti, hogy a megoldas elvi hibat nem tartalmaz, a program
miikodoképes, attekinthetd, kovethetd, valamint a hallgatd ismertetni és indokolni tudja
megoldasat. A hallgatdé a félévi munkdjara osztilyzatot kap, amely eredményes
vizsgadolgozat esetén beszamit a vizsgajegybe.

A HKR 50. § (5) bekezdése értelmében, eloadasok esetén 40 %-ot (6 el6adas), gyakorlatok
esetén 30 %-ot (4 gyakorlat) meghaladé igazolatlan hidnyzas esetén a tanszék
kezdeményezi az alairas végleges megtagadasat. A végleges alairas megtagadas bejegyzése
utan a hallgat6é a mulasztasat nem potolhatja, ismételten fel kell vennie és le kell hallgatnia
a tantargyat ahhoz, hogy az alairast megszerezze.

II1. Zarthelyi dolgozatok, feladatok potlasanak feltételei:

Azoknak a hallgatoknak, akik nem szerezték meg az aldirast, és a potlasra dékani
engedélyt kaptak, a hidnyzo feladatot potolniuk kell az engedélyezett idopontig.

1V. A vizsga letételének modja és értékelése:

A félév végén a targy teljes anyagabol vizsgara keriil sor. A vizsga anyaga a félév
eldadasain és gyakorlatain elhangzott tananyag. A vizsga kotelez6 irasbeli és valaszthato
szobeli részbdl all. Az irasbeli dolgozat alapjan a Tanszék osztdlyzatot ajanl meg. Az
elégséges osztalyzathoz 50%-os teljesitmény sziikséges. Ha a hallgaté nem fogadja el a
megajanlott jegyet, akkor szobeli vizsgat is kell tennie. Erre nincs lehetosége abban az
esetben, ha az irdsbeli teljesitménye nem haladja meg a 30%-ot.

A vizsgajegybe az évkozi munka az aldbbiak szerint szamit be:
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E+2V
3 )
ahol E az évkozi munkdra, V a vizsgadolgozatra (és az esetleges szobelire) kapott jegy.
A szamonkérések soran a meg nem engedett eszkozok, segitség hasznalata automatikusan
elégtelen osztalyzatot von maga utan!




Szamitogeépi grafika kommunikacios dosszié

Utemterv
Munkahét Eloadas Gyakorlat
C/C++
1 Koordinata-rendszerek, forditd Osszerakdsa, build folyamat és
' koordinata- és eszkozei, GNU Make
ponttranszformaciok fejlesztéeszkdzok
, . [Transzformacios matrixok felirasa,
2. Grafikus input- ¢s matrixok és miiveleteik megvaldsitasa
outputeszk6zok C-ben
Képelemek létrehozasa Ablgk lét¥e,hozé1sa, raszt@res’
3. raszteres megjeleniton, megjelenités, szakasz rajzolasa,
képelemek vagasa képelemek megjelenitése
4. o Eseménykezelés
Térbeli objektumok Nézeti transzformacio, vetitési
5. abrazolasa sikon s i
transzformacio, kamerakezelés
6. Fejlett szemléltetési Moderllek betoltése, wavefront OBJ
modszerek (lathatdsag, formatum, blender
7. megyvilagitas, arnyalds) Fények, anyagjellemzdk, atlatszosag
8. Grafikai szabvanyok, Feladatkiadas
grafikus rendszerek
9 ?eflc?slz)Z?GL grafikus Képformatumok, képek szerkesztése,
' . _ |GIMP, képek betoltése, textiirak
képelemek és attributumaik
[dOzités, mozgas id6 fliggvényében, a
10. Koordinata-rendszerek és  [program allapotainak kezelése,
transzformaciok megadasa [felhasznaloi feliilet, menii
R észecskerendszerek,
11. Megvilagitas, arnyalas litk6zésvizsgalat, mesterséges
intelligencia
12. Display-lista, pufferek,
specialis optikai hatdsok ) o
13 . - A beadand6 feladat konzultalasa
: Texturak, kivalasztas,
14. visszacsatolas
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. Minta vizsgadolgozat

Ismertesse a festd algoritmust! (3 pont)
Anyagtulajdonsagok, optikai kdlcsonhatdsok a szamitogépi grafikaban. (Részletes kifejtés
sziikséges!) (6 pont)

. Definialja a kdvetkez6 fogalmakat: konvex ponthalmaz, ponthalmaz konvex burka,

konvex kombinacid, egyszeresen 0sszefliggd sokszog! (4 pont)

frja fel annak a térbeli osszetett ponttranszformécionak a matrixat, amely a tér pontjait a
q = (1,2,3) pontjaval és d = (0,3,0) iranyvektoraval adott egyenese koriil § szoggel
elforgatja! (3 pont)

Milyen szinkeverési modszereket hasznalnak a szamitdgépi grafikaban? Roviden
ismertesse Oket! (4 pont)

A sikeres vizsgdhoz minimum 50%-ot kell teljesiteni!

Eredményes munkat!

Osztalyzatok:

0-—

9p : elégtelen

10 — 12p : elégséges
13 — 15p : kdzepes
16 —18p : jo

19 —20p : jeles

4. Egyéb kovetelmények



