Gazdaságinformatikus alapszak (BSc) záróvizsga témakörök és tételek
(akik a 2022/23-as tanévben kezdték tanulmányaikat)
	Szakmai törzstárgyak:



	1. Programtervezési ismeretek
	8. Adatbázis rendszerek I.

	
	

	2. Objektum orientált programozás
	9. Adattárház rendszerek

	
	

	3. Szoftvertechnológia
	10. Vállalati információ-rendszerek fejlesztése

	
	

	4. Számítógép architektúrák
	11. Mesterséges intelligencia alapok

	
	

	5. Operációs rendszerek.
	12. Vállalkozási és adatgazdálkodási ismeretek 

	
	

	6. Számítógép hálózatok
	13. Termelésmenedzsment

	
	

	7. Adatszerkezetek és algoritmusok
	14. Gazdasági és pénzügyi modellek


TÉTELEK:

1. TÉTEL:

A.  Objektum-orientált programtervezés lépései. Az egységbezárás és az adatrejtés alapelvek jelentése és megvalósítása a tanult programozási nyelven. Osztály és objektum fogalma, és létrehozása. (Objektum orientált programozás)

     B. Kapacitás és átbocsátóképesség számítása

2. TÉTEL:

A. Az öröklődés szerepe az objektum-orientált programtervezésben. Az öröklődés és a polimorfizmus alapelvek jelentése és megvalósítása a tanult programozási nyelven. Metódusok felüldefiniálása, és hívása. (Objektum orientált programozás)
B. A biztosítási matematika alapjai. Neméletbiztosítás. Életbiztosítás. Halandósági táblák. Halandósági modellek. Díjszámítási elvek (pénzügyi matematika)

3. TÉTEL:

A. Genetikus algoritmus: Biológiai analógia, reprezentáció, működési lépései, azok lehetőségei. (Mesterséges intelligencia alapok tantárgy)
B. A vállalkozások jogi szervezeti formájának stratégiai kiválasztása: felelősség, tőke és működési mechanizmus a vállalkozási folyamat tükrében.
4. TÉTEL:

A. Keresési módszerek a mesterséges intelligenciában: Vak és heurisztikával irányított keresés módszerei. A heurisztikus függvény fogalma, elfogadhatóság és konzisztencia. (Mesterséges intelligencia alapok tantárgy)
    B. A portfolió elemzés elemei. Kockázatmentes és kockázatos befektetés aránya. A Markowitz-féle portfolió modell. CAPM. (pénzügyi matematika)

5. TÉTEL:

A. Mesterséges neurális hálók: A neurális hálók összetevői. A mesterséges neuron, átviteli függvényei, működése. Hálózati topológiák. Előrecsatolás, hátracsatolás, versengés, együttműködés. Tanulási módszerek, elvek. Perceptron és többrétegű perceptron. (Mesterséges intelligencia alapok tantárgy)
B. Műveletkapcsolási módok sorozatgyártás esetén

6. TÉTEL:

A. OS típusai, funciói, céljai: Ismertesse az operációs rendszer fogalmát! A hardware mérete szerint milyen OS kategóriákat különböztethetünk meg, melyek ezek legfőbb jellemzői? Definiálja a virtuális memória koncepciót! Mi az előnye? Mit jelent az igény szerinti lapozás? Thrashing, Belady, Segmentation? Adja meg a laphiba fogalmát! (Operációs rendszerek)
B. A programfejlesztés lépései és a programhibák csoportosítása. Programozási paradigmák és programnyelvek kapcsolata. (Programozás alapjai)
7. TÉTEL:

A. Processzek ütemezése: Mikor és miért van szükség processz ütemezésre?  Sorolja fel az ütemező algoritmusok lehetséges céljait! Melyek az interaktív rendszerekben leggyakrabban használt ütemező algoritmusok? Ismertesse a Round-Robin ütemező stratégiát! Milyen a UNIX rendszerek időosztási algoritmusa? (Operációs rendszerek)
B. Az arbitrázselmélet elemei. Dualitási tétel. Az arbitrázs tétel. Arbitrált árfolyamokelmélete. Faktoranalízis

8. TÉTEL:

A. Mutassa be az információs rendszerek fejlesztésének fő modelljeit! Térjen ki a vízesésmodell, az inkrementális és spirálmodell, a V-modell, valamint az agilis megközelítések (pl. RAD, Agile) lényegére, alkalmazási területeire és fő előnyeire/hátrányaira. (Vállalati információ-rendszerek fejlesztése)
B. Az operatív termelésirányítás idő- és feladatstruktúrája

9. TÉTEL:

A. Ismertesse az információs rendszerek minőség- és sikerértékelési modelljeit! Hasonlítsa össze a TAM, TAM2, UTAUT, a Delone–McLean IS Success Model és a 3D IS Success Model fő elemeit, céljait és a használat, elfogadás, illetve hatékonyság mérésében betöltött szerepüket. (Vállalati információ-rendszerek fejlesztése)
B. A változó fogalma és jellemzői, dinamikus vs statikus típusmeghatározás. A tanult programozási nyelv beépített típusai, és a sorozatok nevezetes algoritmusai. (Programozás alapjai)

10. TÉTEL: 
A. Mutassa be az adattárház-architektúra fő elemeit és jellemzőit! Térjen ki az operatív és adattárházi adatok különbségeire, az adatintegrációra, az időbeliségre, a granularitásra, valamint az architektúra szintjeire (operatív réteg, adattárház, adatpiacok, elemzői szint). (Adattárház rendszerek)
B. Az opció fogalma, alapvető típusai. Opciós stratégiák. Binomiális opcióárazási modellek. A Black-Scholes egyenlet. A Black-Scholes formula.

11. TÉTEL: 
A. Ismertesse a döntéstámogató rendszerek fejlődését és az adattárház létrejöttének okait! Mutassa be a természetes evolúció problémáit (adathitelesség, redundancia, integráció hiánya), az operatív rendszerek korlátait, és azt, hogyan vezettek ezek az ETL-alapú adattárházak kialakulásához. (Adattárház rendszerek)
B. Vállalati adatmodellezés, adatminőség és adatvizualizáció: üzleti intelligencia alapú vezetői információs rendszerek és dashboardok tervezésének és alkalmazásának alapelvei.
12. TÉTEL:

A. Rétegezett hálózati architektúrák, fizikai réteg, közeghozzáférés vezérlési alréteg, csatorna-megosztási módszerek, a gyakorlatban elterjedt közeg-hozzáférés vezérlési eljárások, az adatkapcsolati réteg, keretképzési eljárások, hibavédelemmel kapcsolatos alapismeretek, a hálózati réteg, funkciói, szolgálatai. (hálózatok)
B. Függvény fogalma, típusai. Függvényhívási mechanizmus, lokális változók hatásköre és élettartama. Paraméterátadási módok. (Programozás alapjai)

13. TÉTEL: 
A. A gyakorlatban elterjedt hálózati architektúrák, IPv4, IPv6, az Internet és szolgáltatásai, tűzfalak, alkalmazás-szintű átjárók. (hálózatok)
B. A Neumann elv és következményei. Neumann gép, adatfolyam gép. Architektúrák. A központi egység, gépi utasítások csoportjai, címzési módok. CPU teljesítmény mérési módok. (Számítógép architektúrák)

14. TÉTEL: 
A. A szemantikai adatmodellek áttekintése, ER adatmodell, EER adatmodell. Adatbázis adatmodellek. Hálós és relációs adatmodell áttekintése. A hálós modell műveleti része. Az ER modell konverziója hálós adatmodellre. (adatbázis rendszerek)
B. Az algoritmus fogalma, az algoritmizálás. Az algoritmus lejegyzése, ellenőrzése, dokumentálása. Az algoritmus hatékonysága. Algoritmuskészítési technikák. (Programtervezési ismeretek)

15. TÉTEL: 
A. Relációs adatmodell műveleti része, relációs algebra. Az SQL SELECT utasítása. Az SQL szabvány relációs kezelő nyelv bemutatása, a DQL, DDL, DML és a  DCL utasítások használata. View, Snapshot elemek. (adatbázis rendszerek)
B. Számábrázolási módszerek: egész számok (előjeles és előjel nélküli), lebegőpontos számábrázolás (IEEE 754 szabvány áttekintése, float típus bemutatása). Karakterkódolás, UTF-8 formátum bemutatása. (Programtervezési ismeretek)

16. TÉTEL: 
A. Rendezési algoritmusok (pl. buborék, heap, összefuttatás, gyorsrendezés, beillesztéses). Keresési technikák (keresési algoritmusok, hasító táblázatok, optimális keresőfák). (Adatszerkezetek és algoritmusok)

B. A szoftvertechnológia fogalma. A szoftver minőségi jellemzői. A szoftver fejlesztés folyamata. A program dokumentációja. (szoftvertechnológia)

17. TÉTEL: 
A. A sín. Ismert sínrendszerek. A memória. Eszközök: diszkek, szalagok, multiplexek és I/O portok, terminálok, nyomtatók. Korszerű architektúrák. Szoftver architektúrák, rétegződés. (Számítógép architektúrák)
B. Elemi adatszerkezetek (tömb, verem, sor, lista) és tipikus alkalmazásaik. (Adatszerkezetek és algoritmusok)

18. TÉTEL:

A. Tranzakciókezelés alapjai, ACID elvek. History fogalmai és típusok: RA, ACA, ST, SR. Zárolások típusai, helyes zárolás tulajdonságai- TO ütemezési módszerek. Recovery mechanizmusok. (adatbázis rendszerek)
B. A fa szerkezet és legfontosabb tulajdonságai, műveletei. Gyökeres fák. (Adatszerkezetek és algoritmusok)
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